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Les pénalités

* Pénalité mineure, de méconduite ou de match : gestuelle
appropriée

* Pénalité majeure : geste « cing »\m+ gestuelle appropriée
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Les pénalités

* Plusieurs pénalités mineures a des joueurs de la méme
équipe :
méme procédure en précisant le N° du joueur pour
chaque infraction

* Geste « cing » en cas de pénalité majeure \ﬁ\
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Les pénalités

* Pénalité mineure infligée a un joueur de chaque équipe :
bras tendu indiquant le camp du joueur + gestuelle

 Geste « cing » si pénalité majeure m
* Lorsque nécessaire, I'arbitre détaille par oral
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Communiquer des leur connaissance :

* Erreur surle N° d’un joueur a I'annonce
d’un but ou d’une pénalité (N° ne figurant
pas sur le rapport de match)

* Erreur de correspondance réglementaire
entre la nature d’une infraction et la sanction
infligée

* Validité de la demande d’un temps mort

* Neécessité d’un substitut ou pénalité induite a 'annonce
d’'une pénalité

* Probleme de chronométrage

* Sortie prématurée d’un joueur du banc des pénalités
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Le marqueur annonce

les buts,

les buteurs et les assistants,

les pénalités infligées,

les fins de pénalités,

les temps morts

et les changements de gardiens.
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But

« A 8 minutes 25, but pour la France
du N°® 22 assisté du N° 12 »

N.B. : noms et préenoms des joueurs peuvent étre
préecises

Si but refusé :

* « Le but est refusé pour... » + justification du refus
transmise par l'arbitre

e Causes habituelles: « crosse haute
* Présence illégale dans la zone de but
 (Cage déplacée
* Palet n‘ayant pas franchi la ligne de but
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Pénalites

« A 6 minutes 24, 2 minutes de pénalité
au N° 12 de la France pour faire
trébucher »

* « A6 minutes 24, 5 minutes de pénalité au N° 12 de la France pour
charge contre la bande»

* « A6 minutes 24, 10 minutes de méconduite au N° 12 de la France »

* « A6 minutes 24, pénalité de méconduite de match au N° 12 de |a
France »

* « A6 minutes 24, pénalité de match au N° 12 de la France »
* « A 6 minutes 24, tir de pénalité pour I'équipe de la France »
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Fin de pénalité

« Fin de pénalité pour le N° 12 de la France »

* Le cas echéant : « Les 2 équipes jouent au complet »

. Temps morts
« Temps mort pour I'équipe de France »
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Temps de jeu
marqueur

« Arbitres et joueurs, il reste 2 minutes
de jeu avant la fin de la 1ere période »
* « Une minute »

* « Arbitres et joueurs, 2 minutes de jeu avant la fin du match »
* N.B. :siune prolongation peut se jouer, annoncer :
« Arbitres et joueurs, 2 minutes de jeu avant la fin de la 2eme période »

e « Une minute »

* « Arbitres et joueurs, il reste 2 minutes de jeu avant la fin de la
prolongation »

e « Une minute »
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